
강 의 계 획 서

교과목 만화창작 I 구분 이론1 - 실습4 학점 3 담당

과정 저자 최세웅, 이지연 출판사 길벗 교재명 디자이너's 모바일게임 
컨셉아트 디자인

학습

목표

스마트폰 용 컨텐츠 디자인을 제작함에 목적을 두고 있음.
- 웹툰 제작 
- 모바일 게임 컨셉 디자인 제작.
- 스마트폰 UI 디자인 제작.

주 강의일자 학습주제 강 의 내 용
평가방법 및 

내용
학습준비물 비고

1 오리엔테이션
실무에서 쓰이는 모바일용 컨텐츠의 

디자인을 분석 및 소개.

학습 태도

실습 제작

타블렛,

USB메모리

프로젝터
활용

2
컨셉 아티스트 

역할

- 컨셉 아티스트의 역할과 범의

- 컨셉 아트 디자인 과정

- 단계별 컨셉 디자인 과정

학습 태도

실습 제작

타블렛,

USB메모리

프로젝터
활용

3
인상 연출,

인체의 이해

- 인상 표현

- 골격과 근육의 흐름

- 변형, 단순화와 과장

학습 태도

실습 제작

타블렛,

USB메모리

프로젝터
활용

4

감정과 

분위기를 위한 

조명 연출

- 입체감 표현 [주 광원]

- 색상과 채도의 변화

- 감정과 분위기 연출[보조역광]

학습 태도

실습 제작

타블렛,

USB메모리

프로젝터
활용

5
조화로운 배색 

연출

- 색상의 이해

- 명도의 이해

- 채도의 이해

학습 태도

실습 제작

타블렛,

USB메모리

프로젝터
활용

6 구성과 구도

- 배경 연출을 위한 구도

- 공간 원근법

- 모바일 컨텐츠 배경 분석

학습 태도

실습 제작

타블렛,

USB메모리

프로젝터
활용

7
컨셉 아트 

디자인 제작 I

-유아용 컨셉 아트 디자인 제작

[교육용/ 웹툰/동화/ 게임 중 선택]

학습 태도

실습 제작

타블렛,

USB메모리
과제I

8 중 간 고 사

9
셀 애니메이션 

기법

- 스케치 바탕으로 캐릭터 그리기

- 의상에 문양 추가하기

- 인상 묘사하기

학습 태도

실습 제작

타블렛,

USB메모리

프로젝터
활용



주 강의일자 학습주제 강의내용 평가방법 및 
실습내용 학습준비물 비고

10 UI 제작 기법

- 대화창 배경 만들기

- 버튼 UI 만들기

- 메시지 화면 만들기

학습 태도

실습 제작

타블렛,

USB메모리

프로젝터
활용

11 웹툰 제작

- 유아용 웹툰 제작

- 스토리보드 제작

- 한장 8~12컷으로 표현

학습 태도

실습 제작

타블렛,

USB메모리

프로젝터
활용

12
모바일 게임 

컨셉 디자인I

- 게임 실행 장면 제작

- 게임 UI 제작

- 퍼즐 게임 디자인

학습 태도

실습 제작

타블렛,

USB메모리

프로젝터
활용

13
컨셉 아트 

디자인 제작 II

-스마트폰 배경화면 컨셉 아트 디자

인 제작

학습 태도

실습 제작

타블렛,

USB메모리
과제II

14 제작 발표
-한학기 동안 한 작업물 PT.

- 피드백 및 수정.

학습 태도

실습 제작

타블렛,

USB메모리

프로젝터
활용

15 기 말 고 사

참고문헌

학습평가방법

및 평가내용

중간고사 기말고사 수시평가

필기 시험 작품 평가 Demoreel 1점 실기 과제

성적평가기준

(상대+절대)

출석 중간고사 기말고사 과제물 기타
(수시고사) 총점

20% 30% 30% 20% 0 100%

참고사항
• 과제(1) 주제 : 유아용 컨셉 아트 제작 1점. [교육용/ 웹툰/동화/ 게임 중 선택]

• 과제(2) 주제 : 스마트폰 배경화면 컨셉 아트 제작 1점 


